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Objektorientierte Datenbankprogrammierung

Datenbankentwicklung unter Windows mit C++ und der Object Windows Library

Das Buch wendet sich an Programmentwickler, die mit Borland C++ arbeiten und
Datenbank-Applikationen unter Windows ab Version 3.1 oder NT schreiben méchten.
Aber auch Nutzer anderer C++ Entwicklungssysteme kdnnen aufgrund der Einhaltung
bestehender Standards (ANSI C++) das Buch gewinnbringend einsetzen. Dem Leser
werden Konzepte und Programmierverfahren vorgestellt, die die Leistungsfahigkeit von
C++ hinsichtlich Performance und der vielfaltigen Zugriffsmdglichkeiten verdeutlichen.
Die Voraussetzungen fur die Nutzung des Buches ist die OWL 2.0 (Object Windows
Library) und die Borland Template-Bibliothek.

Das Buch wendet sich an Programmentwickler, die mit Borland C++ arbeiten und
Datenbank-Applikationen unter Windows ab Version 3.1 oder NT schreiben méchten.
Aber auch Nutzer anderer C++ Entwicklungssysteme kénnen aufgrund der Einhaltung
bestehender Standards (ANSI C++) das Buch gewinnbringend einsetzen. Dem Leser
werden Konzepte und Programmierverfahren vorgestellt, die die Leistungsféhigkeit von
C++ hinsichtlich Performance und der vielfaltigen Zugriffsméglichkeiten verdeutlichen.
Die Voraussetzungen fiir die Nutzung des Buches ist die OWL 2.0 (Object Windows
Library) und die Borland Template-Bibliothek.
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