
Sumpfhütter

The Next Level
Minecraften für Profis, das ideale Buch für fortgeschrittene Minecrafter. Komplett
überarbeitet und aktualisiert, 6. Auflage!

Der Survival-Modus ist keine Herausforderung mehr für dich? Du hast bereits ausgiebig
gebaut, die Welt erforscht und die stärksten Monster besiegt - was soll da noch
kommen? Dann wird es Zeit für das nächste Level! Erlebe ein neues Survival-Gefühl mit
Ressourcenpaketen, Mods und völlig neuen Welten. Hebe ab in den Kreativ-Modus,
importiere Bauwerke und gestalte eigene Welten mit dem Weltenpinsel. Werde
schließlich zum Commander deiner Welt! Tobe dich mit den vielen Minecraft-Befehlen
aus und stelle die Welt kreativ auf den Kopf. Zahlreiche Tipps und Beispiele begleiten
dich auf deinem Weg zu eigenen Abenteuer-Maps mit selbst programmierten
Geschicklichkeits-Parcours und Dungeons. Kein offizielles Minecraft-Produkt. Nicht von
Mojang genehmigt oder mit Mojang verbunden. Aus dem Inhalt: - Skins für deine
Spielfigur - Ressourcen- und Datenpakete schnüren - Eigene Mods generieren -
Spezialversionen von Minecraft - Welten aus dem Internet installieren - Profi-Tools zur
Weltgestaltung - Programmieren mit Minecraft-Befehlen - Blöcke und Kreaturen
verändern - JSON-Dateien und NBT-Daten - Eigene Abenteuerspiele gestalten - Extra-
Kapitel für Bedrock - Referenz mit allen Minecraft-Befehlen Die Fachpresse zur
Vorauflage: mediennerd.de: 'Wer denkt, schon alles in Minecraft gesehen zu haben, wird
hier eines Besseren belehrt. Dieses Buch öffnet neue Horizonte und bietet unzählige
Stunden Spielspaß und Kreativität.'

Der Survival-Modus ist keine Herausforderung mehr für dich? Du hast bereits ausgiebig
gebaut, die Welt erforscht und die stärksten Monster besiegt - was soll da noch
kommen? Dann wird es Zeit für das nächste Level! Erlebe ein neues Survival-Gefühl mit
Ressourcenpaketen, Mods und völlig neuen Welten. Hebe ab in den Kreativ-Modus,
importiere Bauwerke und gestalte eigene Welten mit dem Weltenpinsel. Werde
schließlich zum Commander deiner Welt! Tobe dich mit den vielen Minecraft-Befehlen
aus und stelle die Welt kreativ auf den Kopf. Zahlreiche Tipps und Beispiele begleiten
dich auf deinem Weg zu eigenen Abenteuer-Maps mit selbst programmierten
Geschicklichkeits-Parcours und Dungeons.
Kein offizielles Minecraft-Produkt. Nicht von Mojang genehmigt oder mit Mojang
verbunden.Aus dem Inhalt:

- Skins für deine Spielfigur- Ressourcen- und Datenpakete schnüren- Eigene
Mods generieren- Spezialversionen von Minecraft- Welten aus dem Internet
installieren- Profi-Tools zur Weltgestaltung- Programmieren mit Minecraft-
Befehlen- Blöcke und Kreaturen verändern- JSON-Dateien und NBT-Daten-
Eigene Abenteuerspiele gestalten- Extra-Kapitel für Bedrock- Referenz mit allen
Minecraft-Befehlen

Die Fachpresse zur Vorauflage:

mediennerd.de: 'Wer denkt, schon alles in Minecraft gesehen zu haben, wird hier eines
Besseren belehrt. Dieses Buch öffnet neue Horizonte und bietet unzählige Stunden
Spielspaß und Kreativität.'
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