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Praxisbuch Usability und UX

Was alle wissen sollten, die Websites und Apps entwickeln

Praxislésungen fiir alle Usability-Falle

e User kennenlernen und verstehen
o Projekte strategisch planen und umsetzen
o Mit umfangreichen Usability-Guidelines

Von Praktikern fur Praktiker: Dieses Buch enthélt alles , was Sie fiir die Planung und
Umsetzung nutzungsfreundlicher Websites und Apps wissen sollten . Mit KI-
gestitztem User Research, modernen Prototyping-Methoden und umfassenden
Guidelines ist es auf der Hohe der Zeit. Profitieren Sie von jahrzehntelanger Erfahrung
und lernen Sie, wie Sie Seiten navigierbar gestalten, Inhalte zuganglich prasentieren und
User begeistern. Die Anleitung fiir alle, die neue Websites und Apps erstellen oder
bestehende verbessern méchten. Inklusive Kl-Best-Practices, nachhaltigem Design
und Barrierefreiheit nach aktueller Gesetzeslage!

Aus dem Inhalt:

e User Centered Design

e UXin agilen Prozessen — DesignOps und ResearchOps
e Personas, Journey Maps und Card Sorting

o Kl-gestltzter User Research

o Kl-Features umsetzen

e Prototyping, Wireframes und Vibe Coding

o Barrierefreiheit nach aktueller Gesetzeslage

e Nutzerflhrung und Seitengestaltung

e A/B-Tests und Analytics

Praxisldsungen fur alle Usability-Falle- User kennenlernen und verstehen- Projekte
strategisch planen und umsetzen- Mit umfangreichen Usability-GuidelinesVon Praktikern
fur Praktiker: Dieses Buch enthélt alles, was Sie fur die Planung und Umsetzung
nutzungsfreundlicher Websites und Apps wissen sollten. Mit Kl-gestiitztem User
Research, modernen Prototyping-Methoden und umfassenden Guidelines ist es auf der
Hohe der Zeit. Profitieren Sie von jahrzehntelanger Erfahrung und lernen Sie, wie Sie
Seiten navigierbar gestalten, Inhalte zugénglich présentieren und User begeistern. Die
Anleitung fur alle, die neue Websites und Apps erstellen oder bestehende verbessern
md&chten. Inklusive Kl-Best-Practices, nachhaltigem Design und Barrierefreiheit nach
aktueller Gesetzeslage! Aus dem Inhalt:- User Centered Design- UX in agilen Prozessen -
DesignOps und ResearchOps- Personas, Journey Maps und Card Sorting- Kl-gestitzter
User Research- Kl-Features umsetzen- Prototyping, Wireframes und Vibe Coding-
Barrierefreiheit nach aktueller Gesetzeslage- Nutzerfihrung und Seitengestaltung- A/B-
Tests und Analytics
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