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Die Games-Industrie setzt jahrlich Milliarden um. Die wirtschaftlichen und technologischen
Aspekte stellt dieses Handbuch im Detail vor. Es zeigt auf, wie Spiele, Genres und
Geschaftsmodelle entstehen. Auch auf die Hardwareentwicklung und
Produktionsprozesse geht es ein. Rechtliche Rahmenbedingungen der Branche lasst es
nicht auBer Acht.
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