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Schrédinger lernt HTMLS, CSS und JavaScript

Das etwas andere Fachbuch. Der Einstieg mit Witz fur alle, die HTML5, CSS und
JavaScript lernen wollen

Der beliebteste Schrédinger-Band in vierter Auflage! Schrodinger braucht Know-how in
der Webentwicklung. Zum Glick hat er einen Kumpel, der auf jede Frage eine Antwort
weild, wenn er nur genug Kaffee bekommt. Zusammen lernt ihnr HTML, CSS und
JavaScript und erstellt Webauftritte fiir den Verein und fir die Firma. Mit viel Witz, der
nétigen Theorie, Unmengen an Code, Tipps, Ubungen und den verdienten Pausen. Von
"Hallo Webwelt" Uber Maus- und Touchevents bis zum Responsive Webdesign: alles auf
dem neuesten Stand und, wenn du willst, mit deinem eigenen Webserver. Umwerfende
Beispiele, fantastisch illustriert. Aus dem Inhalt: - Ausfihrlicher Einstieg in HTML, CSS
und JavaScript - Designs umsetzen und gute GUIs erstellen - Ereignisse behandeln und
Funktionen einsetzen - Serverkommunikation, AJAX und Websockets nutzen - Mit oder
ohne HTML5 und CSS3 - Karten einbinden und GPS-Daten auswerten - Zeichnen mit
Canvas - Responsive Webdesign und Touchevents - Webseiten fir einfach alles, was
einen Bildschirm hat - Video- und Audiomaterial einbinden
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