Sprenger

Haptik am User Interface

Interfacedesign in der zeitgendssischen Medienkunst zwischen Sinnlichkeit und Schmerz HAPTIK

AM USER
I."TERFACE

Medienkunstlerische Arbeiten verbinden Wissen aus unterschiedlichen Disziplinen der
Forschung und der Kunst. Dieser Austausch technischen oder auch
naturwissenschaftlichen Forschungswissens ist wichtiger Teil der kreativen Arbeit der
Medienkunstler. Sebastian Sprenger beschreibt die kreativen Ausfihrungen im
Interfacedesign und der Beriihrung in der Kunst. Er geht der Frage nach, welche
technische, kunsttheoretische, medientheoretische und -philosophische Bedeutung die
haptische Berlihrung technischer oder kiinstlicher Oberflachen hat. Dabei wird deutlich,
dass sowohl die Geschichte der Medienkunst als auch die interdisziplinédre Entwicklung
der einzelnen Arbeiten vom prozessorientierten Wissen der Kiinste zeugen.
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