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Comics
Konzept und Gestaltung

Unterhaltsam und gleichzeitig wissenschaftlich fundiert führt "Comics: Konzept und
Gestaltung" in die kreative Praxis ein. Die verschiedenen Schritte vom Szenario zur
fertigen Seite werden im Detail erklärt, dabei steht die Frage immer im Vordergrund, wie
das visuelle Erzählen einer Geschichte optimal in der Kombination zwischen Wort und
Bild umgesetzt werden kann. Beginnend mit dem Szenario (dem Drehbuch des Comics)
beschreiben folgende Kapitel Panelaufteilung und Seitenlayout, Vorzeichnung (Penciling)
und Tuschen (Inking), Farbgebung, Lettering und Titelbildgestaltung. Exklusive
Interviews mit deutschen und internationalen Zeichner*innen, runden das Buch ab. Diese
Interviews sind so gewählt, dass sie zusätzliche Themenbereiche abdecken, wie die
Sichtweise des Comicverlegers, Manga, professionelle Praxis zum Broterwerb und
Comics im Internet. Die australischen Comiczeichner Stuart Medley und Bruce Mutard
steuern die internationale Perspektive bei und geben Einblick in die Praxis von Graphic
Novel und Werbe-/Erklärcomics. Wie in der erfolgreichen Schwesterpublikation
"Animationsfilm: Konzept und Produktion" ergänzen sich Text und Illustrationen des
Autors, um die komplexe Materie zu vermitteln. Der Band ist darüber hinaus reich mit zum
Großteil unveröffentlichten Comiczeichnungen der deutschen Größen Stefan Dinter,
Michael Meier, Christina Plaka und Daniel Lieske illustriert. Visuelle Beispiele der großen
Klassiker Hal Foster, Alex Raymond, Milton Caniff und Chester Gould demonstrieren die
praktische Umsetzung gestalterischer Prinzipien. Das Buch ist gleichermaßen für
Anfänger und Fortgeschrittene, Profis und Forscher geeignet, die sich kompetent über
das Machen von Comics informieren wollen. Für Comic-Einsteiger*innen wird ein
systematischer Weg aufgezeigt, sich praktisch zu verbessern – wozu es Aufgaben am
Ende jedes Kapitels gibt. Gleichzeitig wird die Materie auf einem Niveau vermittelt, die
auch für Fortgeschrittene und Profis zahlreiche Entdeckungen bereithält. Dazu tragen
sowohl die Werkstatteinblicke arrivierter Kolleg*innen, als auch die zahlreichen Analysen
bekannter Comic Klassiker bei. Comicforscher*innen finden akademisch aufgearbeitete
Informationen zur kreativen Praxis, die es Ihnen ermöglichen, sich wissenschaftlich mit
dem Thema auseinanderzusetzen.
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