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RANDOM

Die Archaologie elektronischer Spielzeugklange

Random heildt 'zufallsbasiert'. Was aber sind zufallsbasierte Kldnge und wie héngen sie
mit der Geschichte des elektronischen Spiels zusammen? Der Autor untersucht im
vorliegenden Band elektronische Spiele und Spielzeuge der 1980er- bis 1990er-Jahre.
Anhand konkreter Beispiele beleuchtet er ungewdhnliche und kreative Ansétze, mit
denen in dieser Zeit trotz begrenzter Ressourcen abwechslungsreiche und interaktive
Klange erstellt wurden. 'Random' behandelt Computerspiele, in denen Musik generiert
oder algorithmisch variiert wird (‘Ballblazer’, 'Monkey Island 2' und andere), einen
sprechenden Spielcomputer (Speak & Spell) und zwei populare historische Spielkonsolen
(Ataris VCS/2600 und Nintendos NES). Die zentrale Rolle spielt der Aspekt des Zufélligen
und Unvorhersehbaren im Kontext dsthetischer Uberlegungen. Ebenso werden das
Verhéltnis von Rauschen und Signal in der Wahrnehmung und die psychologischen
Hintergriinde der Beschéa igung mit alter Technik untersucht.
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