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Tidy First?
Mini-Refactorings für besseres Software-Design

Mit kleinen Aufräumschritten zu strukturierterer Software Profitieren Sie von der Coding-
Erfahrung eines herausragenden Entwicklers: Kent BeckMit pragmatischen Mini-
Refactorings zu mehr Freude im Entwickleralltag und besseren ErgebnissenBehandelt
kaum thematisierte Aspekte wie die emotionale und soziale Situation von Entwickler*innen
und die Kosten von Refactorings Unordentlicher Code ist ein Ärgernis und schwer zu
lesen. In diesem praktischen Leitfaden demonstriert Kent Beck, Schöpfer von Extreme
Programming, wann und wie Sie kleinere Aufräumarbeiten durchführen können, um Ihren
Code zu optimieren und dabei die Gesamtstruktur Ihres Systems immer besser zu
verstehen. Anstatt sich mit zu viel Aufräumen auf einmal zu überfordern, zeigt Kent Beck,
wie Sie pragmatisch vorgehen. Sie lernen etwa, wie Sie eine Funktion mit vielen
Codezeilen logisch in kleinere Stücke aufteilen. Und nebenbei verstehen Sie wichtige
Aspekte der Theorie wie Kopplung, Kohäsion, abgezinste Zahlungsströme und
Optionalität. Dieses Buch unterstützt Sie dabei: die grundlegende Theorie zu verstehen,
wie Software-Design funktioniert und welche Kräfte darauf einwirkenunterschiedliche
Auswirkungen bei Änderungen am Verhalten eines Systems und bei Änderungen an
seiner Struktur einzuschätzenIhr Programmiererlebnis zu verbessern, indem Sie
manchmal zuerst aufräumen und manchmal späterzu lernen, wie Sie große
Veränderungen in kleinen, sicheren Schritten vornehmenSoftwareentwicklung als ein
Pflegen menschlicher Beziehungen zu verstehen

Mit kleinen Aufräumschritten zu strukturierterer Software

Profitieren Sie von der Coding-Erfahrung eines herausragenden Entwicklers: Kent
Beck
Mit pragmatischen Mini-Refactorings zu mehr Freude im Entwickleralltag und
besseren Ergebnissen
Behandelt kaum thematisierte Aspekte wie die emotionale und soziale Situation
von Entwickler*innen und die Kosten von Refactorings

Unordentlicher Code ist ein Ärgernis und schwer zu lesen. In diesem praktischen
Leitfaden demonstriert Kent Beck, Schöpfer von Extreme Programming, wann und wie Sie
kleinere Aufräumarbeiten durchführen können, um Ihren Code zu optimieren und dabei
die Gesamtstruktur Ihres Systems immer besser zu verstehen.

Anstatt sich mit zu viel Aufräumen auf einmal zu überfordern, zeigt Kent Beck, wie Sie
pragmatisch vorgehen. Sie lernen etwa, wie Sie eine Funktion mit vielen Codezeilen
logisch in kleinere Stücke aufteilen. Und nebenbei verstehen Sie wichtige Aspekte der
Theorie wie Kopplung, Kohäsion, abgezinste Zahlungsströme und Optionalität.

Dieses Buch unterstützt Sie dabei:

die grundlegende Theorie zu verstehen, wie Software-Design funktioniert und
welche Kräfte darauf einwirken
unterschiedliche Auswirkungen bei Änderungen am Verhalten eines Systems und
bei Änderungen an seiner Struktur einzuschätzen
Ihr Programmiererlebnis zu verbessern, indem Sie manchmal zuerst aufräumen
und manchmal später
zu lernen, wie Sie große Veränderungen in kleinen, sicheren Schritten vornehmen
Softwareentwicklung als ein Pflegen menschlicher Beziehungen zu verstehen

Mit kleinen Aufräumschritten zu strukturierterer Software - Profitieren Sie von der Coding-
Erfahrung eines herausragenden Entwicklers: Kent Beck- Mit pragmatischen Mini-
Refactorings zu mehr Freude im Entwickleralltag und besseren Ergebnissen- Behandelt
kaum thematisierte Aspekte wie die emotionale und soziale Situation von Entwickler*innen
und die Kosten von RefactoringsUnordentlicher Code ist ein Ärgernis. Um Code
'aufzuräumen' und ihn lesbarer zu machen, muss er in überschaubare Abschnitte
unterteilt werden. In diesem praktischen Leitfaden demonstriert Kent Beck, Schöpfer von
Extreme Programming und Pionier der Software-Patterns, wann und wo Sie kleinere
Aufräumarbeiten durchführen können, um Ihren Code zu optimieren und dabei die
Gesamtstruktur Ihres Systems immer besser zu verstehen. Anstatt sich mit zu viel
Aufräumen auf einmal zu überfordern, zeigt Beck, wie Sie ganz pragmatisch vorgehen
können.Und ganz nebenbei verstehen Sie wichtige Aspekte der Theorie wie Kopplung,
Kohäsion, abgezinste Zahlungsströme und Optionalität.- Sie erkennen den Unterschied
zwischen Änderungen am Verhalten eines Systems und Änderungen an seiner Struktur -
Sie vertiefen Ihre Programmiererfahrung, indem Sie manchmal zuerst aufräumen und
manchmal danach- Sie lernen große Veränderungen in kleinen, sicheren Schritten
vorzunehmen
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